Zabudnuté na polici 11

Uverejiiujeme 11. ¢éast vyberu z publikicie HRY HOREHRONSKYCH DETH, ktoré ako metodicky
material zozbieral a vydal v troch dieloch folklorista, pan Kliment Ondrejka v rokoch 1972 -
1974.

V tejto Casti VAm pontkame druhu ¢ast Hry s ¢riepkom a skalkou. Hry sa v lokalite Horehronia
vyskytuju len v kategorii A. So stadlymi rolami. Upozoriiujeme, Ze pdvodny text nie je jazykovo
upraveny a je presnym prepisom pévodného materidlu. Verime, Ze Vas budeme inSpirovat a
material budete vediet tvorivo vyuZit aj vo svojej praci s detmi v ramci r6znych krazkov a v
hudobno-pohybovych aktivit.

SO STALYMI ROLAMIL.

1. NA SKOLKU SO SKIELKOM. (POHORELSKA MASA 1961)

Pri hre sa dievcata riadia tymito vSeobecnymi zasadami: skielko (¢riepok) nesmie spadnut’ z
palca, z pod kolena ap.; Hracka nesmie stupit' mimo vyznacenych Stvoruholnikov, alebo na
Ciaru. Hadzané skielko musi trafit' do prislusného stvoruholnika.

Na beztravnatej zemi si ostrym strapcom vykreslia takyto obrazec:
My sme si jednotlivé polia k v6li orientacii ocislovali.
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Prva hracka hadze svoj ¢riepok do jednotky. Ak netrafi hadze d'alSia, ak trafi skace na jednej
nohe tak, ze preskoci jednotku (kde leZi ¢riepok), z dvojky skoci do trojky, z trojky odrazu na obe
roznozené nohy do stvorky a patKy, odtial' na jednu do Sestky a z Sestky znova na obe nohy do
sedmicky a osmicky. Tu sa nizkym vyskokom obrati o 180° a vracia sa uvedenym, skakanim
(obratené poradie) dopredu. V dvojke sa zohne, zoberie z jednotky ¢riepok, skoc¢i do jednotky a
z nej von. Postupne hadze skielko do dvojky, trojky, stvorky az osmicky. Ked' je sklicko napr. v
osmicke, skoci len na 'avi nohu do sedmicky a na nej urobi obrat.

Ktorda ma hadzanie spravené, pokracuje v d'alSich cvikoch:

2. PoloZi si na priehlavok, ¢i na hornt stranu prstov skielko a chodi s nim od jednotky po
osmicku a spat, tak aby ono nespadlo na zem.

3. Skielko si zacvikne pod I'avé koleno a skacka do vSetkych obrazcov len na pravej nohe.

Ako 5, ale ¢riepok je pod pravym kolenom.

Neposlinené a do sucha utreté skielko si poloZi na brusko vodorovne smerujtceho palca

pravej ruky a prejde s nim celym obrazcom.

Ako 3, ale skielko je na I'avom palci.

Co najsilnejsie sa predkloni, poloZi si ¢riepok na chrbat a tak chodi.

Chodi s ¢riepkom na hlave.

ZaZmuri o¢i, hlavu vyvrati tak, Ze tvar je obratena dohora a takto , po-slepiacky” prejde celym

obrazcom. Keby sttpila na ¢iaru alebo mimo niektorého obrazca, prebrala by akciu stperka,

ktora by pokracovala tam kde poslednou chybou hru prerusila. Ak vsak prejde ta i nazad

vl e

o o N

spravne, pokracuje...

10.Stane si pred jednotku chrbtom k obrazcu a hadZe ¢riepok ponad hlavu. Ked'padne von alebo
na ciaru neplati. Ked vSak padne do niektorého Stvoruholnika, ten si oznaci skriZenymi
Ciarami spajajicimi protil'ahlé uhly. Do takéhoto Stvorceka nesmie nikto - mimo majitel’ky
stapit. Ani ¢riepok neslobodno do neho hodit, lebo to sa kvalifikuje aj majitel’ke ako hodenie
mimo obrazca. Keby vsak druha hracka hodila ponad hlavu svoje skielko do vyciaraného
Stvoruholnika, stard drzitel'ka ho straca a stava sa vlastnictvom novej majitel’ky. Hraju sa
dovtedy, dokial nie st vietky $tvoruholniky prec¢iarknuté. Kto ich ma najviacej, vyhrava.

Tuto hru sa chlapci hraji hodne zriedkavejsie ako dievcata. Aby nebola nudng, zticastiiuje sa jej
obycajne mensi pocet hracok (2 - 3).

a) C.Skala 1961: So skielkom o $kélku.
Pri hre je taky isty obrazec ako v Poh. Masi. Uloh je menej: hadzanie do jednotlivych poli a
skackanie, nosenie skielka na priehlavku a na chrbte dlane. Potom si cupne chrbtom k
obrazcu a hadze skielko ponad hlavu. Do ktorého pol'a padne, tam ma ,,domcek”. Do neho bez
jej vyslovného zvolenia nemd&ze nikto stupit. Ktora ma viac doméekov, vyhrava.

b) Hel'pa 1961: O skolku.



Mimo hadzania a skackania nosia Criepok na chrbte pravej a l'avej ruky, na pravej, na l'avej
dlani, na palci, na nose, na chrbate, na hlave, na pleci a pod kolenom. Ak sa dohodn, je S'apnutie
na Ciaru pripustné.

c) Ked' sa hraju ,po pohorel'ski“ robia to isté, len obrazec ma o jeden Stvoruholnik viac:

d) Aj ked’ sa hraju ,po zadvacki“ robia tie isté tikony, ale Criepok musia hadzat podla poradia
I'ubovol'ne vyznaceného vo Stvoruholniku.

e) Pohorela 1961: Skolka. (9. tr.)
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Criepok sa hadZe vidy z vyznaceneho krizku. - Ked celt $kolku spravi (do vsetkych poli
pohadze), davaju jej trest: nosi ¢riepok na chrbte dlane, na nohe, na cele, pod kolenom, na palci.
Potom ho hadZe ponad hlavu a kde jej padne, vyznaci si svoje meno.

f) Polomka 1960: O skolku.

Criepok hadZe postupne do vsetkych poli a beha po nich. Nosi ho tieZ na pravej a l'avej nohe, na
hlave, chrbte a na pravej a l'avej dlani. Zaciarané pole sa nazyva ,Skolou®. - Lepsi je kto ma viacej
$kol. K obrazcu prikresluji nefunkény obluk:

$kdlka

g) Sumiac 1960: Na $kdlku.

Tlapkavu skalku hadzu najprv do prvého pol'a, potom doii skoci na jednej nohe, ktorou sa snazi
pretisnit skalku do d'al$ej aZ poslednej. Po obrateni poskokom skacka zasa naspat’ potiskajtic
skalku z pol'a do pol'a, aZ z prvej von. Po tomto si poloZi skalku na chrbat ruky a skacka na jednej
nohe do Stvrtého pol'a a spat, snaziac aby mu skalka z ruky nespadla.



Polickami kraca nesuc skalku na hlave.

Skacka na jednej nohe, majic pod druhym kolenom zacviknutu skalku.

Keby pri niektorom cviku ,prepadol” plni svoj kol iny.

Hodenim ponad hlavu si obsadi patri¢nd triedu napisanim inicidlok vlastného mena.

k) Sumiac 1960: Na panaka.
Hra sa ako na Skolku, len obrazec sa ponasa na Stylizovaného panaka:

i) PS - VIII (1941), str. 105-106: Na skdlku.Viera Jesenska: Slovenské detské hry, ich rozmanitost’
a vyznam).
j) Cary 1955, Brezovica 1960, Gombas 1961, Trnovec 1959, Lipt. Sliace 1962.



