Zabudnuté na polici 12

Uverejiiujeme 12, éast’ vyberu z publikicie HRY HOREHRONSKYCH DETI, ktoré ako metodicky
material zozbieral a vydal v troch dieloch folklorista, pan Kliment Ondrejka v rokoch 1972 -
1974.

V tejto casti VAm ponidkame Hry s drievkom a hry s gulkami. Hry sa v lokalite Horehronia
vyskytuju v kategérii A - so stalymi tlohami aprva hra aj v kategoérii C - s pribudanim a
ubudanim. Upozornujeme, Ze pévodny text nie je jazykovo upraveny a je presnym prepisom
pévodného materidlu. Na uvadzané hry sa uZz v sucasnosti zabtida a bolo by vel'mi osoZné oprasit
tento typ hier medzi detmi aj v sucasnej dobe. Verime, Ze Vas budeme inSpirovat a material
budete vediet tvorivo vyuZit vo svojej pedagogickej praci s detmi v ramci réznych kruzkov a v
hudobno-pohybovych aktivitach.

HRY S DRIEVKOM
A. SO STALYMI ULOHAML.

1. CEPIKI, CEPIKOVANA. (HELPA 1961)

Chlapci, si zakresu alebo zastrihaju doostra jeden koniec asi 30 - 35 cm dlhych kolickov. Jeden
hodenim zabodne svoj kolicek - ,,cepik” do vlhkej zeme travnika, druhy hadze podobne svoj
cepik kjeho cepiku, potom hadzu postupne d'alsi a d’alsi. (Na hre sa podiel'aju dvaja az Siesti
hraci.) Cielom kazdého je zabodnut svoj cepik tak, aby sticasne vyvalil jeden, alebo i viac cepikov
superom. - Komu cepik ,vyratia“ ma gol. Prevalenie sa nepocita, ak sa narazajaci cepik
nezapichol. - Vtedy si majitel' neregulérne vyvrateny koli¢ek zapichne znova na to isté miesto a
vrhajuci hadZe opat az sa mu cepik - UspeSne Ci netispeSne zabodne...

a) Holuby: Narodopisné prace, str. 501, Bratislava 1958: Na rypary. - Lubina.
b) Sirk 1955.

2. NA PIGU. (POHORELA 1961)
Sucasni chlapci uz hru na pigu vel'mi nepoznaju.
Uéastnici hry si na ltike vyznadili vychodziu a ciel'ovii &iaru, z hrubsej palice odrezali asi 10 -

15 cm kusok, ktory na oboch stranach do koncita zrezali.
Pripravili si tak ,,pigu”.



Obr.1 Tvar PIGI

Aby urdili poradie zarazania pigy, chytil prvy nejaku palicu na spodnom konci, druhy ju chytil
hned’ povyse jeho ruky, treti povyse a tak postupne vsetci, Ked bolo rik na dizku palice stale
malo, chyti sa znova prvy spodny a za nim d’alsi, aZ je ruka niektorého hrac¢a na samom hornom
konci palice. On (posledny) ,zaraza" prvy a za nim v poradi tak, ako maju ruky na palici, od hora
nadol d'alsi.

Potom prvy polozi pigu na vychodziu ¢iaru, udrie ju po jednom konci, tak, Ze prekricajuc sa
(rotujuc) vyskoci piga dohora. Vtedy ju palicou €o najdalej zarazi smerom k cielovej Ciare. Kde
dopadne tam si miesto oznaci a dd pigu druhému. Postupne zarazaju vSetci — samozrejme
niektori d’alej, inf bliZSie a podajeden do pigy ani palicou netrafi. Kto sa s pigou dostane za
ciel'ovu ¢iaru prvy, ten vyhrava. Ostatni sa umiestiiujui podl'a poradia prichodu na ciel'ovu ¢iaru.
Ciel'ova ciara sa naznacuje skusmo.

a)XIC 1.

b) CMMS - V (1902), str. 20: Blchu chytat.. (Ludmila Markovi¢ova: Hry nasich deti.)

c) PS - VIII (1941), str. 103: Purga alebo blcha. (Viera Jesenska: Slovenské detské hry, ich
rozmanitost a vyznam,)

d) Mojtin 1953, Spisské Bystré 1954, Branov 1962,

B.S VYMENOU ULOH.
V skupine sa ziadna hra s vymenou dloh nenachadza

C. S PRIBUDANIM, UBUDANIM.
1. NA PISKOR. (VALKOVNA 1961)

Hra sa uz neprevadza... V osade obce Valkovna hru nazyvaju,,na ¢igu“ Pigu - ,piskor” zarazali
asi pol metra dlhou palicou. Ak bol niekto v udierani na koniec pigy netispeSny, mohol si ju aj z
ruky nadhodit’ a tak zarazit. Komu kde piga spadla, tam spravili ¢iaru. Komu najd’alej letelo, ten
vyhraval. Kto pigu - ,piskor" netrafil, bol z hry vyradeny a mohol ho nahradit d'alsi hrac.

a) XI A 2.
b) Holuby: Narodopisné prace, Bratilava 1958, str. 502: Na blchu, Lubina, Stara Tur3, Brezova.
c) Dubravsky: NaSe deti, Uh. Skalica 1911, str. 119: Na blesku (Spacek).



HRY S GULKAMI

A. SO STALYMI ULOHAML.

1. DO JAMKY. (POH. MASA 1961)

Z urcenej vzdialenosti hadZu postupne gul'ky do jamky. Ktorého gul'ka je najblizsie k jamke,
ten zacina gul'anie. Ktord gul’ku vgul'ne do jamky, ta si berie. Ked nenamieri dobre, gul'a d'alsi -
podla vzdialenosti predtym hadzanych guliek od jamky.

Kto namieri gul'ku hned pri hadzani priamo do jamky td si bez gul'ania berie a gilanie
samozrejme zacina. Ked namieria dvaja hraci do jamky, alebo sa pri hadzani gul’ky zrazia aj
mimo jamky, rozhoduje sa medzi hra¢mi si¢asnym vyhodenim oboch guliek nahor. Ten, ktorého
gul'’ka zostala bliZzSie jamky ma prednost.

a) Zavadka 1955: Na gramore, gramorovat.

Chlapci si urobia jamku a za jamkou nakreslia trieskou rovnu ¢iaru. Potom z urcitej vzdialenosti
hadzu gulkami. Kto ma gulku najblizSie ku ciare, ten zafina gulat do jamky - no s
najvzdialenejSou gul'’kou. Ktortl namieri spravne do jamKky tu aj vyhrava.

b) Sumiac 1960: Na gul’ky.

Do jamKy vyhibenej vrtenim sa na opatku z vopred dohodnutej dialky gila kazdy po 1 - 10
guliek. Ktort namieri do jamky - ti si hned’ aj berie. O ostatné - roztrisené sa hraju nasledovnym
gul'anim. Kazdy gul'a, dokial nespravi chybu. - vtedy ho v gil'ani vystrieda d’alsi hrac.

c¢) Valkovna (Zlatno) 1961: hraju sa rovnako ako v Poh. Masi (1).
d) XIIT A 2.
e) Selce 1954, Hubova 1961, Lipt. Sliace 1962.

2. NA DVE - NA STRNG. (VALKOVNA - ZLATNO 1961)

Hraju sa obycajne len dvaja hraci. Kazdy da k jamke po jednej gul'ke a striedavo mieraju
jednou gul'kou do druhej. Ked' zagul'ne niektory tak, Ze trafi do druhej gul’ky a potom sa niektora
(jedna z tych dvoch) zavalka do jamky, vyhrava aj siperovu gul'ku. On (siper)musi dat druhd
gul’ku a hra zacina znovu od zaciatku.

Zlatnianske hry na gulku mozZno hrat bezne ,na domu“ - vyherca vyhrané gulky ziskava,
alebo pri sposobe ,,na gole" - prehrané gulky urcuja len pocet golov - bodov. Po skonceni kazdy
svoje gul’ky dostane naspat.



a) V Zlatne sa hravaju i ,,na oc¢ko". Na zaciatku tejto hry gul'ajd po jednej gul'ke z ¢iary k jamke.
Kto ju ma najblizsie, vezme si z vrecka druht gul'ku a podla oka ju spusta tak, aby fiou trafil
niektort na zemi a po zrazeni aby sa jedna zakotul'ala do jamky. Ked sa mu to podari berie
vSetky gul’ky. Ak vSak nie, musi nechat' i td ktorou triafal a obdobne sa o Stastie pokusaju d'alsi.
Takymto sp6sobom moze Stastlivec vyhrat' i dvadsat’ guliek naraz.

b) Dvaja chlapci pustaja z vysky (nad hlavou) po jednej gul'ke do jamky. Kto ma gul'ku blizsie k
jamke, - ten ,,Strkd" - gula tak, aby sa niektorej na zemi dotkla a aby potom niektora vosla do
jamky. Vtedy si berie svoju i siperovu gul'ku. Ked' vSak vojdua po zrazeni do jamky obe, vyklada
mu ich stiper von a on gul'a znova. Ked' uz pri spustani ostane jedna v jamke vtedy sa ,pincuje” -
gul'ku z jamky hadZu do, tej, ktora je vonku.

c) Poh. Masa 1961: Na Strng.

Hraju sa dvaja, ale moZu sa i viaceri. Z rovnakej vzdialenosti hadZu gul’ky k jamke. Kto je bliZsie
da si vyhodit' gul'’ky nachadzajtce sa pripadne v jamke a zac¢ina gdlanie. Snaha je , Strngnat™ dve
gul’ky tak, aby jedna z nich vosla do jamky. Komu sa to podari berie vSetky gul’ky. Ked st dve
gul’ky opreté o seba je ,pec¢”. Také sa musia pred gial'anim ,rozlozit" na vacsiu vzdialenost.

d) XIITA 1.

e) Beniu$ 1958: O mramore a Ceské gulki.
f) Dobs. I'ad. jaskyna 1960: Na gulki.

g) Hubova 1961, Lipt. Sliace 1962.

B.S VYMENOU ULOH Hra sa nevyskytuje.

C. S PRIBUNANIM A UBUDANIM Hra nie je zasttipena.



