Zabudnuté na polici XV.

Uverejiiujeme 15. ¢ast vyberu z publikicie HRY HOREHRONSKYCH DETI, ktoré ako
metodicky materidl zozbieral a vydal v troch dieloch folklorista, pan Kliment Ondrejka v
rokoch 1972 - 1974.

V tejto Casti pokracujeme prezentaciou Hier s nozikom a Hier so Svihadlom. Tieto typy hier
sa na Horehroni nachadzaji v podobnych formach, ako aj v rdmci celého Slovenska. Nachadzaju
a uchovavaju sa v podobe aktivnej, ale uz prevazne len v latentnej podobe. Upozornujeme, Ze
pb6vodny text nie je jazykovo upraveny a je presnym prepisom pévodného
materidlu. Detské hry v sicasnosti upadajd do zabudnutia a bolo by vel'mi osoZné oprasit ich
a pracovat s nimi vramci réznych socializa¢nych aktivit aj v sticCasnej dobe. Verime, Ze Vas
budeme inSpirovat’ a material budete vediet tvorivo vyuZit vo svojej pedagogickej praci s detmi
v rdmci roznych krazkov a v hudobno-pohybovych aktivitach.

HRY S NOZiKOM

A. SO STALYMI GLOHAMI.

1. NA BUJAKA. (VALKOVNA - ZLATNO 1961)

~ o

Jeden kolicek zabodnud do travnika - to je ,bujaciaren”. NoZikom si kazdy odmeria r6znym
smerom rovnaku dial'ku a zabodne si tam mensi kolicek ,,bujaka”.

bujaciarek

, bujak

Rad-radom kaZdy berie noZik za rucku a snazi sa ho silnym hodom zabodnut do zeme co
najhlbsie. Pokial' je v zemi, tam (pri zemi) ho chyti prstami, vytiahne ho a o zabodnutu dizku
posunie ,bujaka“ bliZsie k ,bujaciarni“. Kto posledny doZenie svojho ,bujaka do bujaciarne“ je
»bujakom*.

a) SMSS -V (1900), str. 182: Na peklo. (Vrsatsky: Hry nasSich deti. - MukuSovce a Bohunice v
Trenciansku, Sol¢any v Nitriansku.)
b) Biely Potok - Ruzomberok 1957, Rojkov 1961, Svosov 1961, Lipt. Sliace 1940.



2. SKOLKA S NOZiKOM. (POH. MASA 1961)

Chlapci musia s noZikom tri krat urobit nasledovné tikony:

1. PoloZit noZik rovnobeZne s prstami na dlanl tak aby hrot smeroval dopredu. NoZik nadhodit
tak, Ze sa vo vzduchu obrati hrotom ¢o mozno zvisle nadol a zabodne sa do zeme.

2. Ako 1, ale noZik poloZit na chrbat ruky.

3. Nozik poloZit priecne na past- do jamky pri prvom prstovom stavci (pri nechtoch). Rucka je
na mali¢kovej strane. Privratenim a Svihnutim ruky obratit noZik z vodorovnej polohy do
zvislej - aby sa zabodol do zeme.

4. Pravym ukazovakom opriet noZik hrotom o laktovy zhyb a myknutim nadol dat mu rotaciu,
aby sa zabodol do zeme.

5. Ako 4, ale noZik sa opiera o temeno (o Ciapku).

Komu sa noZik nezabodne, alebo aj zabodnuty je nachyleny tak silno, Ze sa pod jeho racku

nevstréia dva prsty, musi noZik odovzdat nasledujicemu, ktory zac¢ina tam kde predoSly

pokazil. Kto ma prvua 8kolku, robi si druhd. T4 uz zacina hadzanim z chrbta dlane. Tretia

zacina z paste, Stvrta z lakta a piata z hlavy. Kto ma vSetkych pat, za¢ina vSetko od zaciatku.
a)IXC1

b) Beniu§ 1958: Stovky. S principom ubtidania ,,Skolka".
c) Dobs. I'ad. jaskynia 1960: NoZikovarie.
d) RuZomberok - Biely Potok 1957, Svosov 1961, Lipt, Sliace 1940.

B.S VYMENOU ULOH.

Hry sa nevyskytuji

C. S PRIBUDANIM, UBUDANIM.

1. PALICKOVANIE. (HELPA 1961)

Nazov hry vznikol asi z p6vodného pouzivania zastrihanej palicky.

Chlapci z najvyssich ro¢nikov sa prostrednictvom ,pali¢ckovania“ hraju aj o peniaze.

1.

w

Tri razy opriet noZik ostrym koncom, o 'avé predlaktie a pravou prevrtit (pretocit) tak, aby
sa zabodol do zeme.

. Ako 1, ale z hlavy.

Ako 1, ale z 'avého pleca.
PoloZit noZik na dlaftiovi stranu paste tak, aby hrot smeroval k prednej strane pasti a
hodenim na zem ho zabodnut. tri razy.

. Ako 4, ale I'avou pastou.



Ide o to, kto prv vyjde. Ak sa hraju traja, prvy absolvent nema ani jeden gol, druhy ma 1 a treti
2 goly. Po viacnasobnom opakovani sa goly spocitaju. Vyhrava, samozrejme, s najmensim
poctom.

a) Sumiac 1960: Na noziky.
Hravaju sa chlapci najma pri paseni. Zabodnutie sa uznava, ak je ricka aspon na dva prsty od
zeme. Pocet hracCov je l'ubovol'ny. KaZdy tikon sa opakuje tri razy.
1. Vyhodit' dlatfiou - noZik smeruje hrotom dopredu - ako prsty.
2. Ako 1, ale nozik sa poloZi len na dva prsty - najbeZnejSie spojeny ukazovak a prostrednik.
3. 0 l'avé predlaktie opriet hrotom a pravou prekopfcnut.
4. Ako 3, ale z hlavy.
5. Ako 3, ale z pleca.
6. Ako 2, ale noZik sa hadZe z hankovej strany ukazovaka a prostrednika.
7. Nozik poloZit na dlanovu stranu paste odvratenej ruky, tak, Ze hrot je od palcovej strany a
privratenim hodit.
8. Ako 3, ale z kolena.

Kto vSetko najskor urobi je z hry von, ¢iZe vyhrava.

a) IXA 2.

HRY SO SVIHADLOM

A. SO STALYMI GLOHAMI.

1. 0 SKAKACKU. (POLOMKA 1960)

Dievéata skacu o preteky so $ntirou, preskakujic ju réznym spésobom. Sniirou rovnomerne
Svihaju tak, Ze za¢inaji odpredu nadol. Snira drzana na krajoch skakajticou opisuje okolo nej
akoby plast pretiahnutej gule.

1. Skace znoZmo ponad Svihadlo.

2. Preskakuje z nohy na nohu na mieste.

3. Preskakuje z nohy na nohu z miesta (v behu).

4. Skace na skriZene znoZenych nohéach.

5. Poskakuje na prave;.

6. Poskakuje na l'ave;.

7. Vysoké skakanie v drepe.

Kazdy cvik robia dovtedy, dokial nepokazia, aby si overili svoje schopnosti. Ked pokazi jedna
skace to isté druhd, prip. i d'alSie spoloc¢nic¢ky. Jedna rekordérka vraj spravila bez zavadenia
Svihadlom na jeden ddSok az 1100 skokov znoZmo. Konec¢né poradie hracok urcuje dosiahnuty
pocet prislusnych preskokov.



a) Poh. Masa 1961: Skolka so $vihadlom.
V Poh. Masi si ustalia po kol'’ko budu kaZzdy cvik robit - napr. po pat krat. Potom skacu a ked’
niektora pokazi, musi prepustit akciu d’alSej. Kazda si snazi urobit’ ,Skolku“ ¢o najskér a potom
»Skoliek” ¢o najviac.

1. Skoky na znoZenych nohach.

2. Poskakovanie na jedne;j.

3. Poskakovanie na druhe;j.
Ked’ ma niektora vsetky tri cviky (po pat krat kazdy) spravené, zatne Svihanie opatnym smerom
(spredu na hor - ponad hlavu, za chrbat a od zadu popod nohy). Poskakovanie ostava ako na
zacCiatku. Teda

4. na oboch,

5. na jednej

6. na druhej nohe.

7. Skakanie na oboch nohach, ale ruky pred platnym preskokom musi prekriZit (,,vajce”).

8. Skakat na dvoch skriZenych nohéach.

9. Preskakovat stale z pravej na I'avu asi stopovo vopred. (J) preskok z pravej na l'avu (2)

preslap na pravu).

10. ,Preplietat”. (2 Preskok cez $ntru na pravd nohu pred l'avd dnu. S poskok (cez $Sntru)

na pravej, l'avi prednoZit’ dnu. Potom to isté opacnou nohou).

b) XB 1.
c) Dobs. I'ad. jaskynia 1960: Na skakacku.
d)Hubova 1961-, Lipt. Sial¢e 1962.

B.S VYMENOU ULOH.

1. BIELA - MODRA - CERVENA. (POH. MASA 1961)

Dve chytia Svihadlo a krutia nim. Jedna medzi nimi cez
Svihadlo skace. Krutiace rytmicky - podla toho ako
prechadza Svihadlo popod nohy strednej - opakuju:

Biela, modrda, cervend.

Biela, modrda, cervend.
Jedna z nich je totiZ biela, druhd modra a tretia ¢ervena. Ak
je zaujemkyn o skdkanie viac, vyvolavaju i viac farieb. Na
ktoru farbu stredna pokazi, ta ju ide v skadkani vymenit. Ak
vSak pokazi na svoju farbu, pokracuje v skakani d’alej.

a) Polomka 1960: O skakacku.

V tejto obmene sa hraju zasadne len tri. Mimo biela, modrj,
Cervend vyvolavaju aj iné trojice nazvov (,Sidlo - mydlo -
umyvadlo, zlato - striebro — diamant”).

b) xA1..




c) Rojkov 1961, Lipt. Sliace 1962.

C. S VYMENOU ULOH.

Hry sa nevyskytuju.

Pokracovanie - Hry z ceruzkou a perom



